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Abstract— Siswa yang menjadi sasaran LKP SmartFast Global Education Jambi sebagian besar berada diluar kota. Proses 

penerimaan siswa baru  (PSB)  di kampus ini yang masih menggunakan sistem  konvensional dengan cara melakukan 

promosi ke daerah-daerah,  sehingga  membutuhkan tenaga dan biaya yang terbilang mahal.apalagi dikondisi pandemi yang 

mengharuskan sekolah memberlakukan pembelajaran jarak jauh mengunakan teknologi informasi khususnya internet atau 

pembelajaran Daring yang menjadi kendala LKP SmartFast Global Education Jambi. Untuk mengatasi permasalahan yang 

terjadi pada pendaftaran siswa di LPK Metode SmartFast Global Education Jambi dbuatlah perancangan dan pembangunan 

system informasi pendaftaran berbasis web.  yang digunakan untuk pembangunan sistem informasi  menggunakan Model  

Prototype  dengan pendekatan sistem berorientasi objek yang dimodelkan menggunakan UML (Unified Modelling Language).  

Hasil akhir dari  perancangan dan  pembangunan sistem informasi ini adalah adanya sebuah aplikasi yang dapat  memberi  

kemudahan  akses  informasi  dan  proses  pendaftaran  sehingga  proses  administrasi penerimaan siswa baru menjadi lebih 

efektif dan efisisen. 
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Abstrak— kampus ini yang masih menggunakan sistem  konvensional dengan cara melakukan promosi ke daerah-daerah,  

sehingga  membutuhkan tenaga dan biaya yang terbilang mahal.apalagi dikondisi pandemi yang mengharuskan sekolah 

memberlakukan pembelajaran jarak jauh mengunakan teknologi informasi khususnya internet atau pembelajaran 

Daring yang menjadi kendala LKP SmartFast Global Education Jambi. Untuk mengatasi permasalahan yang terjadi 

pada pendaftaran siswa di LPK Metode SmartFast Global Education Jambi dbuatlah perancangan dan pembangunan 

system informasi pendaftaran berbasis web.  . 

 

Kata kunci— sistem informasi, penerimaan siswa baru, prototype, UML, web. 

 

 

I.  PENDAHULUAN 

 

Peran teknologi infomasi khusus nya internet  

telah berkembang pesat. Sekarang  akses internet 

tidak hanya dapat dinikmati didaerah perkotaan tapi 

juga dapat juga dinikmati didaerah pedesaan. 

Apalagi perannya disaat pandemic Covid19 seperti 

sekarang ini. [1] 

LKP SmartFast Global Education Jambi adalah 

lembaga professional 1 tahun yang bergerak 

dibidang pendidikan penerbangan, bisnis dan 

manajemen serta ekonomi pariwisata. Siswa yang 

menjadi sasaran LKP SmartFast Global Education 

Jambi sebagian besar berada diluar kota. Proses 

penerimaan siswa baru  (PSB)  di kampus ini yang 

masih menggunakan sistem  konvensional dengan 

cara melakukan promosi ke daerah-daerah,  sehingga  

membutuhkan tenaga dan biaya yang terbilang 

mahal. Mulai dari biaya persiapan promosi, biaya 

transfortasi, biaya spanduk serta biaya brosur. 

Apalagi dikondisi pandemi yang mengharuskan 

sekolah memberlakukan pembelajaran jarak jauh 

mengunakan teknologi informasi khususnya internet 

atau pembelajaran Daring yang menjadi kendala 

LKP SmartFast Global Education Jambi dalam 

melakukan promosi tatap muka disekolah-sekolah. 

Untuk mengatasi permasalahan yang terjadi pada 

pendaftaran siswa di LPK Metode SmartFast Global 
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Education Jambi dbuatlah perancangan dan 

pembangunan system informasi pendaftaran 

berbasis web.  yang digunakan untuk pembangunan 

sistem informasi  menggunakan Model  Prototype  

dengan pendekatan sistem berorientasi objek yang 

dimodelkan menggunakan UML (Unified Modelling 

Language).  [2]Hasil akhir dari  perancangan dan  

pembangunan sistem informasi ini adalah adanya 

sebuah aplikasi yang dapat  memberi  kemudahan  

akses  informasi  dan  proses  pendaftaran  sehingga  

proses  administrasi penerimaan siswa baru menjadi 

lebih efektif dan efisisen.[3] 

 

I. TINJAUAN PUSTAKA 

 

1.  Pengertian Sistem 

Lucas  mendefinisikan,  “Sistem  sebagai suatu  

komponen  atau  variabel  yang terorganisir,  saling  

berinteraksi,  saling bergantung satu samalain dan 

terpadu”.[3] 

 

2.  Pengertian Informasi  

“Informasi  adalah  Data  yang  diolah menjadi  

bentuk  yang  lebih  berguna  dan  lebih berarti bagi 

yang menerimanya”.[4] 

 

3.  Pengertian Sistem Informasi 

Pengertian  sistem  informasi  menurut Robert A. 

Leitch & K. Roscoe Davis, “Sistem informasi  

adalah  suatu  sistem  didalam  suatu organisasi  yang  

mempertemukan  kebutuhan pengolahan  transaksi  

harian,  mendukung operasi  bersifat  manajerial  dan  

kegiatan strategi-strategi  dari  suatu  organisasi  dan 

menyediakan  pihak  luar  tertentu  dengan laporan-

laporan yang diperlukan”.[3][5] 

 

4.  Pengertian  Penerimaan  Siswa  Baru (PSB) 

Menurut  Desi  Anwar,  “Penerimaan merupakan  

penyambutan,  proses,  perbuatan atau  sikap  

terhadap  seseorang”.  “Siswa merupakan  pelajar  

pada  akademi  atau perguruan tinggi”.  “Baru 

merupakan suatu hal belum ada sebelumnya”.[4][6] 

 

5.  Pengertian Perancangan 

“Perancangan adalah suatu kegiatan yang 

memiliki  tujuan  untuk  mendesign  sistem  baru 

yang  dapat  menyelesaikan  masalah-masalah yang 

dihadapi perusahaan yang diperoleh dari pemilihan 

alternatif sistem yang terbaik”.[5] 

 

 

 

 

 

 

III. MOTODE PENELITIAN 

 

Untuk  metode  dalam  pembangunan perangkat  

lunak  sistem  informasi  ini menggunakan  model  

Prototype,  yaitu  model metodologi  pengembangan  

perangkat  lunak yang  menitik beratkan pada 

pendekatan aspek desain, fungsi dan user-interface. 

Berikut  gambar  pengembangan  perangkat lunak  

Model  Prototype  dapat  dilihat  pada gambar 1. 

 

 
 

 

Gambar 1. Pengembangan Perangkat Lunak 

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
A. Analisi Prosedur yang Sedang Berjalan 

Analisis prosedur yang berjalan akan menguraikan 

secara sistematis mengenai aktivitas yang terjadi 

pada prosedur penerimaan siswa baru (PSB) yang 

sedang berjalan di LKP SmartFast Global Education 

Jambi, yakni sebagai berikut : 
1. Panitia PSB melakukan promosi disekolah-sekolah 

2. Panitia PSB membagi brosur dan formulir kepada 

siswa yang berminat untuk bergabung di LKP 

SmartFast Global Education Jambi. 

3. Peserta PSB Mengisi mengisi Formulir dirumah 

masing-masing. 

4. Peserta PSB mengembalikan Formulir dan syarat-

sarat lainnya di kampus LKP SmartFast Global 

Education Jambi. 

5. Peserta PSB melakkukan ujian seleksi masuk, hasil 

seleksi diberitahu melalui telepon atau pesan singkat. 

6. Peserta PSB yang lulus harus melakukan daftar ulang 

pada waktu yang telah ditentukan, jika tidak makan 

akan dianggap mengundukan diri. 

 
B.  Evaluasi Prosedur yang Sedang Berjalan 
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Setelah melewati tahapan analisis terhadap prosedur 

penerimaan siswa baru yang sedang berjalan di LKP 

SmartFast Global Education Jambi, maka dapat 

diketahui kelemahan-kelemahan yang terjadi 

sebagai berikut : 
1. Calon siswa kesulitan dalam pencarian data ketika 

dibutuhkan dan data relative mudah rusak atau 

hilang. 

2. Calon siswa terkadang kesulitan dalam mengetahui 

informasi lebih lanjut ketika hendak maupun sudah 

mendaftar. 

3. Kesulitan dalam melakukan rekap laporan dan 

terlambatnya informasi yang dihasilkan. 

 
C. Perancangan Sistem 

Tahapan perancangan system adalah tahapan 

untuk memberikan gambaran mengenai system 

informasi penerimaan siswa baru yang akan dibuat 

di LKP SmartFast Global Education Jambi, yang 

telah dianalisis kedalam bentuk yang mudah 

dimengerti oleh calon pemakai (user). Adapun 

perancangan system ini mencakup pembuatan desain 

system berorientasi objek mengunakan UML 

(Unified Modelling Language).[7] 

 
1. Use Case Diagram 

Use Case Diagram mendeskrisikan interaksi 

antara satu atau lebih actor dengan system informasi 

yang akan dibuat. Berikut adalah Use Case Diagram 

dari perancangan system informasi penerimaan 

siswa berbasis web di LKP SmartFast Global 

Education Jambi. 

 

 

 

Gambar 2. Use Case Diagram untuk Peserta PSB 

 
 

Gambar 2. Use Case Diagram untuk Admin 

 
2. Activity Diagram 

Activity diagram mengambarkan workflow 

(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah system dan 

user. Berikut ini adalah activity diagram dalam 

perancangan system informasi penerimaan siswa 

baru berbasis web di LKP SmartFast Global 

Education Jambi. 

 

 
 

Gambar 3. Activity Diagram Pesersa PSB 

melakukan Pendaftaran 
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Gambar 4. Activity Diagram Pesersa PSB melihat 

hasil seleksi 

 

 
 

Gambar 5. Activity Diagram Admin melakukan 

Pencarian Peserta PSB 

 
 

Gambar 6. Activity Diagram Admin melakukan 

edit pengumuman 

 

 
 

 

Gambar 7. Activity Diagram Admin melakukan 

edit Status Seleksi Peserta PSB 
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D. Perancangan Basis Data  

Perancangan basis data adalah proses untuk 

menentukan isi dan pengaturan data yang 

dibutuhkan untuk mendukung perancangan system. 

Berikut adalah Perancangan basis data dari sistim 

penerimaan siswa baru berbasis web di LKP 

SmartFast Global Education Jambi. 

 

 
 

Gambar 8. Perancangan Basis Data Sistem 

Informasi Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web 

 
E. Perancangan Antar Muka 

Perancangan antar muka adalah perancangan 

tampilan setiap halaman dari sebuah sistim 

infromasi.Perancangan antar muka dalam penelitian 

sebagai berikut : 

 

 
 

Gambar 8. Disain tampilan halaman beranda untuk 

peserta PSB 

 
 

Gambar 8. Disain tampilan halaman pendaftran 

untuk peserta PSB 

 

 
 

Gambar 9. Disain tampilan halaman hasil seleksi 

untuk peserta PSB 

 

 
 

Gambar 10. Disain tampilan halaman beranda 

untuk admin 
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Gambar 11. Disain tampilan halaman data peserta 

untuk admin 

 

 
 

Gambar 12. Disain tampilan halaman tambah 

pengumuman untuk admin 

 

 
 

Gambar 13. Disain tampilan laporan hasil seleksi 

F. Implementasi Program 

Adapun implementasi dari perancangan antar muka 

aplikadi yang dapat dilihat sebagai berikut : 

 

 
 

Gambar 14. Tampilan Halaman Beranda untuk 

Peserta PSB 

 

 

 
 

Gambar 14. Tampilan Halaman Pendaftaran untuk 

Peserta PSB 
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Gambar 15. Tampilan Halaman Hasil Seleksi 

Peserta PSB 

 

 
 

Gambar 16. Tampilan Halaman Beranda untuk 

Admin 

 

 

 
 

Gambar 17. Tampilan Halaman Hasil Seleksi 

Admin 

 

 

 
 

Gambar 18. Tampilan Halaman Tambah 

Pengumuman Admin 

 

V. KESIMPULAN 

Berdasarkan analisis, perencanaan yang telah 

dilakukan dalam pembuatan system informasi 

penerimaan siswa baru berbasis web di LKP 

SmartFast Global Education Jambi ini maka dapat 

diambil beberapa kesimpulan : 

1. System informasi penerimaan siswa baru 

berbasis web dari hasil penelitian dapat 

memberikan kemudahan akses informasi dan 

proses pendaftaran bagi calon siswa di LKP 

SmartFast Global Education Jambi. 

2. Sistem informasi penerimaan siswa baru 

berbasis web ini juga dapat mengatasi 

pengolahan data calon siswa menjadi lebih baik 

karena disimpan dalam suatu basis data atau 

database. 

3. Proses pelaporan penerimaan siswa baru 

menjadi efektif dan efesien sehingga memberi 

kemudahan bagi adminitrasi di LKP SmartFast 

Global Education Jambi. 
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